2023. GADA BRUGA BUMBA CEMPIONATS LIEPAJA

NOLIKUMS

1. MERKIS UN UZDEVUMI

—

Noskaidrot 2023. gada Bruga Bumba cempionata uzvarétaju komandas.

2. Veicinat basketbola attistibu Liepaja un tas apkartn€, ka ari popularizét
to iedzivotaju vidu:

e popularizét basketbolu ka spéli, aktivu atpttu, veseligu dzives veidu, ar
parliecibu, ka basketbols ir visiecienitaka sporta spéle, un, kura ir viegli
pieejama plasam tautu masam;

e dot iesp€ju piedalities basketbola ¢empionata jebkura vecuma un

dzimuma spélétajiem.

2. ORGANIZATORI

“Bruda bumbas” cempionatu organizé Liepajas Amatieru sporta spélu
agentiira ar Liepdjas pilsétas atbalstu (pirmais posms tiek organizets
sadarbiba ar Dienvidkurzemes novada pasvaldibas Sporta parvaldi.

3. LAIKS UN VIETA

Nr.| Datums Vieta Posma nosaukums
1. |27.05.2023. Grobina Grobinas pilsétas posms
2. |115.06.2023.] LOC ledus halle Street Burgers posms
3. |05.07.2023. KP laukums LOC posms
4. 119.07.2023. KP laukums SPB Sporta Bode posms
5. 102.08.2023. KP laukums t/c Kurzeme posms
6. [12.08.2023. KP laukums Nosléguma posms

4. PIETEIKSANAS

PieteikSanas uz “Bruga bumbas” ¢empionata posmiem ir iesp&jama sacensibu
norises vieta 1,5 — 1 stundu pirms sacensibu sakuma. Dalibas maksa — 10
EUR no komandas.

5. DALIBNIEKI

U-15 grupa: 2008.gada dzimusie un jaunaki zéni

U-18 grupa: 2005.gada dzimusie un jaunaki z&ni

U-99 grupa: virieSi bez vecuma ierobezojuma

U-13M grupa: 2010.gada dzimusas un jaunakas meitenes
U-99M grupa: meitenes bez vecuma ierobezojuma

MIX grupa: komanda spél€ vismaz viena meitene




6. PAMATPRINCIPI

1. PIETEIKUMI

Turnirs ir Bruga Bumba ¢empionats, un taja piedalas visi, kas vélas.

Dalibas maksa uz katru posmu tiek noteikta 10 EUR no komandas.

3. Liepajas sporta spé€lu skolas audzékniem U15, U18, U13M un U99M grupas

daliba ir bez maksas.

Dalibnieku skaits vienas komandas pieteikuma ir ierobezots - 4 spélétaiji.

Spélétajs drikst startét vecuma grupa, kurai vins atbilst (iznemot MIX grupa).

MIX grupa starté jaukta komanda, bet visu spéles laiku 1 sievietes

lidzdaliba uz laukuma ir obligata. Ja sieviete gust traumu, tad vinu drikst

nomainit tikai sieviete vai ari spéli turpina divi speletaji.

7. Ja dalibnieks spélé sava vecuma grupa un MIX grupa, organizatori nevar
garantét, ka So grupu spéles nenotiks vienlaicigi.

8. Pieteicoties turniram, komanda piedalisies izloz€, lai noskaidrotu, kuras
komandas parstavjiem tiks dota iesp€ja izvirzit vienu savu dalibnieku
meistaribas konkursam, kas norisinasies sacensibu laika. Katra posma tiks
izlozeti 10 Sadi dalibnieki.

9. Tapat pieteicoties turniram jebkuram dalibniekam tiks dota iespé€ja
piedalities ari individualajas sacensibas 1:1, kas norisinasies sacensibu
laika. Katra posma tiks izlozéti 8 Sadi drosmigie dalibnieki.

10.Ja komanda neierodas uz sacensibam, dalibas nauda netiek atmaksata.

11.0Organizatori garanté katrai komandai posma ka minimums 3 spéles
(pretinieku komandas ierasanos organizatori nevar garantét). Paré&jais
paliek pasu meistaribas rokas.
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2. SACENSIBU VISPAREJIE NOTEIKUMI
2.1. Sacensibas notiek péc FIBA un Vasaras ielu basketbola spéles
noteikumiem. Noteikumus skatit Nolikuma pielikuma Nr. 1.
2.2. Visas spéles tiesas Liepajas labakie basketbola tiesnesi.

3.VERTESANA
3.1. Kopé&jo komandas vietu apaksgrupa viena posma noteiks péc sekojosa principa:

* par uzvaretu spéli — 2 punkti;
* par zaudéjumu — 1 punkts ;
* par neierasanos uz spéli — 0 punktu;

*ja divam vai vairakam komandam sakrit punktu skaits, tad
augstako vietu nosaka:

uzvaru skaits savstarp€jas spélés;
ieguto un zaudéto punktu attieciba savstarpéjas speles;
ieguto un zaudéto punktu attieciba visas spéeles;
ja apaksgrupa raditaji ir vienadi, tad katras komandas vienam
spéléetajam jaizpilda pa trim soda metieniem vienu vai vairakas
kartas lidz noskaidro uzvaréetajus.
3.2. Komandu reitings péc posma un kopvértéjuma tiks noteikts péc sistémas,
kura ir aprakstita Pielikuma Nr.2.
3.3. Ja kopvértéjuma pec pieciem posmiem vairakam komandam ir
vienads punktu skaits, tad augstaku vietu un dalibu FINALA POSMA
nodroSinas ta komanda, kura ir ienémusi augstaku vietu 5. posma;



3.4. Par Liepajas ¢empioniem k|Us ta komanda, kura izcinis uzvaru
FINALA POSMA;

3.5. FINALA POSMA iek]tis Cetras labakas katras grupas komandas.
Nosakot FINALA POSMA dalibniekus, tiks nemti véra 5 konkréto posmu
rezultati (vadoties no izcinito punktu skaita attiecigaja posma).

4, APBALVOSANA

4.1. Katra posma, katras vecuma grupas pirmas tris vietas tiks apbalvotas
ar balvam.

4.2. FINALA POSMA pirmas tris vietas katra vecuma grupa tiks apbalvotas
ar balvam un medalam.

4.3. Ja komanda, kura péc aizvaditiem pieciem posmiem ir izcinijusi 1. - 4.
vietu kopvérté&juma un nodrodindjusi sev vietu FINALA POSMA, ir
piedalijusies mazak par 3 posmiem, tad vinas vietu uz FINALA POSMU
nodrosSinas ta komanda, kas kopvért&juma ierindojusies nakama aiz Sis
komandas.

4.4. Viena posma tiek apbalvoti maksimums Cetri komandas spélétaji un
dalibu FINALA iegis tie spélétaji, kuri bilis nospélgjusi vismaz 3 posmos
zem Sis komandas nosaukuma.

5. CITI NOTEIKUMI.

Organizatori patur tiesibas, vajadzibas gadijuma, veikt izmainas nolikuma,
spéles norisg, laika, vieta un vecuma grupas.




PIELIKUMS Nr. 1
»,Bruga Bumba”

1. NOTEIKUMI
1. Spéle notiek péc basketbola noteikumiem 3 : 3 ar nelielam noteikumu
izmainam.
2. Spéle notiek ar organizatoru noteiktajam basketbola bumbam.
3. Tris sekunZu zonas nav. Minites partraukumi netiek doti.
4. TesildisSanas laika, kas notiek tris mindtes pirms spéles sakuma, nedrikst
“spraust” bumbu groza no augsas. Pretéja gadijuma spéle sakas ar vienu
soda metienu par katru “spraudienu”. Spéles laika bumbu likt groza no augsas
nav aizliegts ar noteikumu, ka spélétajs neiekeras stipa.
a. iekeroties stipa viens soda metiens;
b. salauzot grozu, komandai tiek pieskirts zaud&jums, un organizatori ar
komandu vienojas par defekta noversanu.
5. Spéles ilgums lidz 11 punktiem vai 7 minutes, atkariba no ta, kas tiek
sasniegts pirmais. Partraukums starp spélém 3 minutes.
6. Bumba pariet pie otras komandas péc iemesta groza.
7. Stridus bumba gadijumos bumba pariet aizsargajosas komandas kontrol€.
8. Péc jebkura noteikumu parkapuma, spélé ir jarealizé soda metiens. Par
izdaritu parkapumu metiena aiz 6 metru linijas, spélé ir jarealizé divi soda
metieni.
9. Komandai, kura aizsargajas, izcina vai atgust bumbu, visas spéles
situacijas ta ir jaizspélé aiz 6 metru metiena linijas. No tas paSas vietas
bumbu ievada spélé ari spéles sakuma.
10.Visos gadijumos aizsargs drikst atbilstoSi noteikumiem izsist bumbu
uzbrucéjam no rokam. Vienigais gadijums, kad nedrikst bumbu izsist, ja
spélétajs bumbu izspélé aiz gala linijas. Sods — tehniska piezime.
11.Grozi, kas guti spéles laika tiek skaititi ka 1 punkts. Rezultativs metiens,
kas izdarits aiz 6 metru atzimes, ir 2 punktu verts.
12. Nesportisks sods, tehniska piezime vai spéles laika vilcinasana tiek sodita
ar 1 soda metienu un bumba paliek komandai, kura izpilda soda metienu par
So parkapumu.
13.Ja spélétajs izdara gridienu vai sitienu tiesnesim, vins tiek diskvalificéts uz
visam turpmakajam 2023. gada sezonas “Bruga bumbas” sacensibam, bet
komanda tiek diskvalificéta uz konkréto posmu.
14.Atklatu sitienu vai kautina gadijumos ar pretinieku spélétajiem, komanda
vai spélétajs tiek diskvalificéti attiecigaja posma un spélétaja jautajumu izlemj
tiesneSu komisija jeb attieciga posma visi laukuma tiesnesi.
15.Ja spélétajam traumas rezultata paradas asinis, vinam nekavéjoties
jaatstaj laukums. Spélétajs drikst atgriezties spél€, kad asinosana ir apturéta.
Ja So punktu neievéro, komandai tiek pieskirts tehniskais zaud&jums ar
rezultatu 0:11.
16. Visus parkapumus nosaka spéles tiesnesis.
17. Ja kads no spélétajiem nopelna personisko piezimi pedejas spéles
sekundés, tad soda metieni par So parkapumu tiek izpilditi ari péc spéles
beigu signala.
18.Ja tiek guts grozs no spéles un ir noteikumu parkapums metiena bridi, tad
bumba paliek uzbrucéju komandas riciba.
19. Soda metienu izdara spélétajs, pret kuru izdarits parkapums, traumas
gadijuma spélétajs, kurS nomaina savainoto spélétaju, bet ja komandai ir
mazak par 4 spélétajiem, tad jebkurs cits komandas spélétajs.



20.Ja uzbrucejs pec nesekmiga metiena izcina bumbu, tad vinam ir tiesibas
uzbrukt grozam no jauna, neizspél&jot bumbu aiz seSu metru linijas neatkarigi
no atrasanas vietas.
21. Acdimredzama spéles vilcinasana péc spéles tiesneSa I[Emuma tiek sodita ar
tehnisko piezimi vainigajai komandai (1 soda metiens un bumbas kontrole),
kurus izpilda ari péc spéles beigu signala. Spéles péd€jas minutés, sekundes
bumbas tiSa izmeSana no laukuma robezam vai neatdoSana tiks uzskatita ka
speles vilcinaSana. Spéles tiesnesis ir tiesigs fiksét uzbrukuma ilgumu.
Gadijuma, ja komanda ilgaku laiku necensas izdarit metienu pa grozu,
tiesnesis, pacelot roku, signaliz€, ka lidz komandas bumbas kontroles beigam
atlikusas 10 sekundes.
22.Spéletaju maina var notikt jebkura bridi.
23.Ja maina notiek nepareizi un laukuma vienlaicigi ir Cetri spélétaji, tad:
*vainiga komanda tiek sodita ar tehnisko piezimi;
*gadijuma, ja ST komanda ir guvusi grozu, tas netiek skaitits un vainiga
komanda tiek sodita ar tehnisko piezimi.
24.Neizskirta rezultata gadijuma spéli turpina lidz pirmajam giitajam grozam.
Pagarinajumu uzsak ta komanda, kura spéli sakusi aizsargajoties.

2. SIKAKI SKAIDROJUMI

1. Spéles visos laukumos sakas un beidzas péc kop€ja signala (iznemot
gadijumu, kad sasniegti 11 punkti).

2. Visas spéles var sakt tikai tad, ja katrai komandai laukuma ir gatavi iziet ka
minimums tris spélétaji.

3. Ja sakoties spélei komanda neierodas laukuma, tiek pieskirts zaud&jums.
4. Speles tiesnesis ar monétas palidzibu (vai ari ka savadak) pirms spéles
sakuma izlozé komandu, kura uzsak spéli.

5. Atseviskos iznémuma gadijumos galvenais tiesnesis var lemt par parspéli
(ja nokavéta pirma spéle, attaisnojosu iemeslu dé| ne ilgak ka 10 mindtes no
spéles sakuma).

CIENIJAMIE DALIBNIEKI, NECENTIETIES PIERADIT SAVU TAISNIBU AR
VARDIEM UN NEKOREKTU RICIBU. VADIETIES PEC PRINCIPA, KA LABAKAIS
UZVAR SPELEJOT LAUKUMA, JO NAV NEKAS LABAKS PAR GODIGI IZCINITU

UZVARU. VAI NE TA?

3. SPELES LAIKS
Spéles laiks tiek apturéts tikai pec nospélétam 7 minuteém. Centieties pieradit
savu taisnibu tikai spélé. Stridoties tiek zaudéts laiks un neieguti punkti.
Spéles garums var tikt mainits katra no posmiem; Saja gadijuma tas tiek
pazinots tiesi pirms attieciga posma sakuma.

4. TIESNESU PARSTAVIS
1. Arpus spéles laukuma atrodas spéles tiesnesis, kurs seko, lai spéles saktos
laika, registré rezultatu, noveérs stridus, ka ari pienem galigos IEmumus.
2. Protesta gadijuma komandas iemaksajot 50 EUR varés iesniegt protestu
rakstiska veida. Protestus izskata tiesneSu kolégija jeb attieciga posma visi
laukuma tiesnesi. Ja protests bls pamatots un tas tiks akceptéts, 50 EUR tiks
izmaksati atpakal. Bez iemaksas protesti netiks uzklausiti un izskatiti.



_ PIELIKUMS Nr. 2
SACENSIBU VERTESANAS NOLIKUMS

1. FINALA POSMA iek|Ts Cetras labakas katras grupas komandas. Nosakot
FINALA POSMA dalibniekus, tiks nemti véra 5 konkréto “Bruga Bumbas”
posmu rezultati (vadoties no izcinito punktu skaita attiecigaja posma).

2. POSMU SACENSIBAS punkti tiks skaititi sekojosi:

1v.-10p. 5.v.-4p.
2.v. - 8 p. 6.v. -3 p.
3.v.-6p. 7.7.-2p.
4.v.-5p. 8.v-1p.
Kontaktinformacija:

Martins Kozlovskis — Bruga Bumba 2023’ organizators (+371 26100704)
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